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Milline on Milline on 
kratt?kratt?

Kas tunned Kas tunned 
kohta?kohta?

Joonista või kritselda siia oma kratt... või mõni teine omale meelepärane tegelane 
vanarahva juttudest. Inspiratsiooni võid leida 7. korruse konsultandilaual  
asuvatest raamatutest “Pärandiaabits lastele ja suurtele” ja “Kratiraamat” 

Kasuta arvutis või oma nutiseadmes e-kataloogi ESTER  
(http://www.ester.ee). Otsi pealkirja järgi, millise paiga  
pärimusraamatud need on. Ühenda pealkiri ja paikkond kaardil.  

1. Varese mõttest sündinud  
2. Vanade aegade lood  
3. Krahvid, kuradid ja kodukäijad  
4. Päevaseiskaja
5. Vainoköis  
6. Metsast leitud kirik  
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Mõista-mõista, Mõista-mõista, 
mis see on!mis see on!

Leia lugemissaalis mõnus istumiskoht ja ühenda  
mõistatused õige vastusega! 

Kas tunned Kas tunned 
raamatut?raamatut?

Uuri 7. korrusel humanitaarsaalis rahvajutu väljapanekut. Leia, 
milliste raamatute kaanekujundusest need pildikesed pärit on.  
Pane kirja nende pealkirjad! 

Sada saarelehte, tuhat toomelehte, kaks kaaneluakest? 

Pisike poisike, terav mõõk? 

Valge poiss, rohelised juuksed? 

Mees tõuseb mulla alt, kübar peas? 

Kes ei võta ilmaski kasukat seljast? 

Rauast tüdruk, ühe silmaga? 

Kas tunned Kas tunned 
pilli?pilli?

8. korruse muusikasaalis ootab sind raamat “Eesti rahvapille”. 
Leia sõnarägastikust raamatus tähistatud üheksa pilli.  
Sõnad tulevad välja ülevalt alla, vasakult paremale ja diagonaalselt  
ülevalt alla. 

Mis oli see pill, mida Vanemuine mängis? 

Kui hästi tunned Kui hästi tunned 
rahvajuttude tegelasi?rahvajuttude tegelasi? 

Liigu 8. korruse kunstisaali. Proovi lahendada  
ristsõna. Vajadusel leiad laualt abimaterjali.

1. Oma endises kodupaigas kummitamas käiv surnu 
2. Libahunt 
3. Eesti rahvausundi üks loodushaldjaid 
4. Kuri vaim, kes käib magajat hirmutamas,  
rõhudes ohvri keha, nii et too ei saa liigutada 
5. Usside ehk madude valitseja 
6. Veekogu kaitsevaim 
7. Väike mehike, kes tuleb ahju alt välja ja sööb kogu toidu ära 
8. Kauni neiu või muu olendina esinev pahatahtlik veehaldjas, 
kes püüab inimesi vette meelitada ja uputada 

Värvilistes ruutudes olevatest tähtedest tuleb kokku,  
kuidas nimetatakse kratti teise sõnaga. 

NB! Tähed ei ole õiges järjestuses!
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